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В номере: 


35 ВИДЕОИГРЫ 
Компьютерные игры: 
оценки и прогнозы 

«Огненная птица» 

«Микки Маус» 

«Зеленый берет» 

«Утиные истории» 

«Остров приключений» 

Бизнес хит-парад игр 

Читательский хит-парад. 


$5 КИНО И ИГРЫ 
Бэтмен — играем в кино, 
смотрим игру 


$5 что и ГДЕ МОЖНО 
КУПИТЬ ДЛЯ ОЕМОУ 
Каталог игр 

Дилеры и торговые 
точки 


В следующем номере: 
«Олимпиада Барселона-92» 
<«МИГ-29» 

«Первенство мира по ралли» 
«Лемминги» 
<Черепашки-ниндзя» 


ЕАО] 
В предыдущем номере: 
<Терминатор-2» 
«Формула-1» 
«Совершенное оружие» 
«Борьба кунг-фу 
Джекки Чена» 


В оформлении номера использованы 
иплюстрации из журналов «оузНск» и 
«Юураф», предоставленные издательской 
группой «Ашетт-Филипакки-прессь 


Слайдна И странице обложки предоставлен 
АО «Екатеринбург Арт» 


КОМПЬЮТЕРНЫЕ ® 
ИГРЫ: ОЦЕНКИ Е 


И ПРОГНОЗЫ 


«Говорят, что игры для видеоприставок начинают 
исчезать, в то время как игры РС набирают еще 
зрелость. Впрочем, говорят и обратное. В действи- 

тельности же РС и приставки дополняют друг друга» 

Сеой Неа. 


РС Ревю собрал вдохновителей и создателей 
персональных компьютеров, чтобы задать им 
несколько вопросов о перспективах рынка компь- 
ютерных игр в текущем году. Все они рассчиты- 
вают на развитие игр РС в будущем. Как 
никогда, игры на РС стали наконец доступными: 
многие теперь могут себе позволить маленькую 
паузу Тейлз во время работы в бюро. В странах, 
в которых нет устоявшихся традиций в области 
игровых автоматов и видеоприставок, использу- 
ют РС для отдыха и развлечений. 

В 1992 г., Ушё Сошитапаег П, несмотря на 
свои недостатки, открыл путьк «кинематографи- 
ческим» играм, стиль которых должен стать 
нормой в ближайшем будущем. 
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Унас есть также ГеСВиск’5 Кеуепее и Рае 
о! АНапи$, два совершенных примера захва- 
тывающих приключенческих игр, доступ- 
ных для всех и по цене и по возможностям 
компьютеров. 

Если Чита УП превышает, может быть, 
способности среднего компьютера, то Эва4- 
о\апа$ и УМ1тагау УП доказали, что сущес- 
твуют другие средства для усовершенствова- 
ния жанра без существенного увеличения 
требований к конфигурации РС. В своей 
категории великолепный Аюпе ш Ше ОагК 
буквально произвел революцию в графике 
игр и опроверг идею, что РС неспособен 
воспроизводить другие игры, нежели при- 
ключения или симуляторы. 

В этом году РС достиг крайне низких цен. 
Игры РС развиваются с каждым годом и 
наиболее очевидна тенденция, что рынок 
РС становится более зрелым и более требо- 
вательным. 


Производители игр, такие как Гисаз Ап$, 
Опт или З1ета, много размышляют о типах 
(видах) игр, в какие любят играть люди. 
Игры с прыгающими персонажами типа 
«Мано» постепенно исчезают с РС (боль- 
шинство из них вновь встретятся вам на 
игровых автоматах, чтобы продолжать пры- 
гать, скакать и стрелять изо всех углов) и 
уступают место стратегическим видам, ими- 
таторам и приключенческим играм, которые 
достигают новых вершин в области их реали- 
зации. Для этих игр 286-я уже устарела. 
Некоторые еще будут пользоваться 286, но 
для производителей стандартом стала 386 и 
даже 486. 


СеоЙ Неа, «М95саре» 


«$51 будет развивать новый тип 
игр — ролевые. Мы будем зани- 
маться областью имитации с имита- 
торами полетов и приключенчески- 
ми играми.» 

Воь Майа, 
«551 Апеегге» 


«Мы рассчитываем реализовать 
одну игру на СО-КОМ в будущем 
голу, над этим работает Лопп Рое. 
Одновременно у нас появится новая 
великолепная игра в гольф, которая 
не имеет еще названия. Мы также 
продолжим политику реализации игр 
по наиболее успешным фильмам, в 
частности по Лига$1с Рагк, — новому 
фильму Спилберга.» 

‘багу Вгасеу 
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ОГНЕННАЯ ПТИЦА 


(ВЮО АСНТЕВ) 


Опять! Опять коварные и жестокие пришельцы 
из космоса пытаются поработить Землю! Десанту 
пришельцев удалось врасплох захватить мирный 
американский городок где-то на Западном побе- 
режьс. И вот уже по его наполовину разрушенным 
улицам разгуливают наемники, набранные из вся- 
кого сброда со всех уголков космоса и чудовищные 
монстры: гигантские ядовитые пауки, осы-убийцы 
и адские собаки. 

Но что это?! Высоко в небе появляются пять 
разноцветных точек. 

Конечно! Это на реактивных крыльях спешат 
на помощь пятеро бесстрашных бойцов: Красный 
Ястреб, Голубая Ласточка, Желтая Сова, Черный 
Кондор и Белый Лебедь. Они всегда там, где 
творятся несправедливость и насилие. У каждого 
из них свое оружие и свой запас жизненных сил: 
Красный Ястреб и Черный Кондор сражаются 
мечами, одинаково разящими и плоть, и сталь, и 
имеют по восемь жизней; Белый Лебедь и Голубая 
Ласточка (по шесть жизней) вобружены грозными 
бластерами, извергающими огненных птиц; Жел- 
тая Сова (семь жизней) обладает крылатой боевой 
перчаткой. 

Итак, начинается смертельно опасная игра, 
ставки в которой - свобода и независимость зем- 
лян. Выбрав (при помощи джойстика) героя, кото- 
рый первым ринется в схватку с захватчиками, вы 
начинаете свою освободительную миссию с порта 
городка. Всего вам предстоит очистить пятьтерри- 
торий (Агеа-А— Агеа-Е). Вообще-то, начать можно 
и с последней, но лучше все делать по порядку. 

Но вот появился первый враг (надо сказать, что 
все, что движется в этом городе — враждебно), и 
лучше без долгих раздумий его «нейтрализовать» 
(кнопка «В»). Летающих, прыгающих и стоящих на 
возвышении врагов можно уничтожить в прыжке 
(кнопка «А» и сразу - «В»), а при необходимости 
можно и пригнуться (джойстик вниз). Если же 
противник со всех сторон, и жизненные силы уже 
на исходе, то в запасе у вас есть мощное секретное 
оружие: произнесите ваше любимое заклинание 
(не забывая нажать кнопку ЭТАВТ), и огненная 
боевая птица сметет всех неприятелей с вашего 
пути. 

Но врагхитер и коварен, и подлый удар в спину 
обрывает жизнь героя. На смену ему тут же встает 
новый боец, чтобы довести правое дело до конца. 

Наконец, все захватчики повержены, и, кажет- 
ся, первый плацдарм отвоеван, но в самом конце 
победоносного пути затаился и самый грозный 


соперник — чудовищный робот, горой возвышаю- 
щийся над маленьким человеком. Но эти пятеро 
не были бы суперменами, если бы растерялись в 
такой ситуации. В действие приходят все резервы 
боевого арсенала, и вот уже собран суперробот, 
вступающий всхватку с роботом-пришельцем. Его. 
оружие - могучие руки-манипуляторы (кнопка 
«В») и реактивные снаряды-молнии (кнопка 
ЭТАВТ). Защищаясь, он может выставить энерге- 
тический щит (джойстик вниз) или подпрыгнуть, 
чтобы уйти от снаряда противника (кнопка «А»). 

Последний удар — робот-захватчик поверженв 
прах. Можно переходить к следующему этапу. 

Совет предусмотрительным и осторожным: пе- 
ред началом игры можно провести ряд испыта- 
тельных поеслинков с роботами противника. Для 
этого надо на самом первом табло вместо пункта 
5ТАЕТ выбрать надпись ВАТТЕЕ МОРЕ и нажать 
кнопку ЗТАВТ, а затем, с помощью кнопки $Е- 
ТЕСТ (или кнопок «А» или «В») выбрать себе 
противника. 

Игра содержит и сюрпризы. Это и дополни- 
тельные жизни, и «огненные птицы», отбиваемые 
у врагов, но главный сюрприз (приятный или нет 
- каждый решает сам) опять-таки в конце - это 
дополнительный, «спрятанный» этап и самый 
страшный и могучий из всех роботов-захватчиков. 

Ну, а тот, кому хватит выдержки, умения и 
мужества пройти все этапы и победить всех при- 
шельцев, заслужит славу и искреннюю благодар- 
ность в сердцах и памяти спасенных землян. 

Оружие к бою, друзья! 
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Популярнейший 
Диснеевский персо- р 
наж Микки Маус № 
«снялся» в таком ко- 
личестве мультфиль- 
мов (и даже в комби- 
нированной «Фанта- 
зии» вместе с самим 
Леопольдом Стоковс- 
ким), что перечислить 
их все могут только ис- 
следователи творчества 
Уолта Диснея. Совер- 
шенно естественным 
стало появление целой 
серии компьютерных и 
видеоигр самых разных 
сюжетов, в которых 
Микки является главным 

героем. 
Страстный поклонник 
мультипликации слоне- 


нок Оеп4у предлагает вам 
совершить путешествие 
вместе с Микки и его сес- 
тренкой Минни, полное 
опасных и таинственных 
приключений, неожидан- 
ных находок, от- 
крытий и забав- 
ных ситуаций. 
Итак Мик- 
ки и Минни, 
имея в запа- 
се пять жиз- 
ней, от- 
правляют- 
ся в [ие 
'Ноизе (Маленький дом) на 
поиски клада. Дом, конеч- 
но, маленький — да уда- 
ленький. Это самый насто- 
ящий лабиринт, в котором 
Микки должен отыскать пе- 


дгеа{агадоп.ги 


реходы из комнаты в комна- 
ту, с этажа на этаж. Дом пол- 
он всяких неожиданностей и 
неприятностей: враждебно 
настроенными гусями, воро- 
нами, пауками, а также пры- 
гающими желудями, падаю- 
щими люстрами и другой 
чертовщиной. Дом-то закол- 
дованный! Вся эта нечисть и 
нежить старается укокошить 
Микки, поэтому его первей- 
шая задача как можно скорее 
вооружиться. Оружие спря- 
тано в сундуках, и, чтобы 
получить его, Микки должен 
вспрыгнуть на сундук. Впро- 
чем, в этом таинственном 
доме хранится много инте- 
ресного, а уж как спрятаны 
ключи от дверей! Их вообще 
нс видно! Чтобы найти очс- 
редной ключ, Микки должен 
стрелять в стены, лестницы, 
окна, и, услышав, как меня- 
ется музыкальное сопровож- 
дение, продолжать «долбить» 
в подозрительное место, как 
шахтер в забое. Если он уга- 
дал, то желанный ключ вкон- 
це концов станет видимым, и 


Микки сможет его взять. - 


Главный же ключ от окна, за 
которым заманчиво перека- 
тываются океанские волны, 
охраняется здоровенным ко- 
том, победить которого и 
жизни не хватит. 

Но есть в этом таинствен- 
ном «Маленьком доме» и 
вещи, помогающие Микки. 
Большинство из них хранит- 
ся в светильниках, подвешен- 
ных под потолками. Если 
Микки выстрелом разобьет 
нужный светильник, то у него 
может быть восполнена по- 
терянная впоходе часть теку- 
щей жизни. Из светильника 
может вылететь пчела и унич- 


тожить всех врагов вближай- 
шей комнате, а может поя- 
виться иангел-хранитель, ко- 
торый (правда на короткое 
время) делает Микки неуяз- 
вимым. Самос время ринуть- 
ся вперед на кота и забрать 
заветный ключ, открываю- 
щий путь ко второму этапу - 
к океану! 

Но стоп, а где же Минни? 
Вроде бы она все время шла 
рядом, так забавно копируя 
движения Микки. Но стоило 
ему увлечься приключения- 
ми и перестать следить за 
сестрой, как подлетела воро- 
наи угащила озорницу. Про- 
щай, океан! Теперь Микки 
должен искать ее в этом за- 
колдованном доме. Наконец, 
он находит ключ от комна- 
ты, где спрятана Минни, и 
что же он видит? Не одну, а 
целых четыре Минни, итоль- 
ко одна из них настоящая. 
Пойди угадай, какая! 

Не только ворона грозит 
опасностью для Минни. Ее 
может похитить и злая кол- 
дунья, внимательно наблю- 
дающая за мышатами из-за 
ставень окошка. Но 
если Микки сумеет 
убить колдунью, то 
ему будет добавлена 
целая жизнь. И вооб- 
ще, Микки не следу- 
ст относиться к Мин- 
ни как обузе. Если он 
добудет достаточно 


гих этапах: на берегу реки, 
на корабле - паруснике и в 
большом доме. 

А мы ответим на вопрос, 
заданный в начале: «Гдетвой 
дом, маленькая серая мыш- 
ка», М\Кеу Моизе? 

Он всюду где живут пок- 
лонники Уолта Диснея. 


Управление игрой: 
— джойстик: движение; 
— кнопка «А»: высокие 
одиночные прыжк 
— кнопка «Турбо-А»; невы- 
сокие частые прыжки; 
— кнопка «В»: одиночные 


выстрелы; 

— кнопка «Турбо-В»: 
стрельба очередями; 

— «Эф: начало игры или пауза. 


много оружия из сун- 
дукови вооружитсес- 
тру, она станет его 
настоящей боевой 
подругой. 

И заплещутся пе- 
ред ними волны оке- 
ана, и будут новые 
приключения на дру- 
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БЭТМЕН 


Популярность фильмово Бэт- 
мене — Человеке-Летучей мыши 
вызвала появление массы рецен- 
зий, в которых анализируется мас- 
терство актеров Майкла Китона 
(Бэтмен), Джека Николсона 
(Джокер), блестящие режиссерс- 
кие находки Тима Бартона, а вот 
сюжету, происходящим событи- 
ям уделяется относительно мало 
внимания. Наверное, это спра- 
ведливо с точки зрения поддер- 
жания зрительского интереса к 
просмотру фильма. Инос дело, 
‘игра. В ней знание сюжета «ожив- 
ляет» персонажи, деласт более 
реалистичными места разверты- 
вания событий, помогает в пре- 
одолении сложных этапов. 

Допустим, вы уже посмотре- 
ли кино и поиграли в игру. А 
теперь попробуйте еще раз пос- 
мотреть фильм, «играя» в нем за 
главного героя, и сыграть в игру, 
припоминая коллизии, виденные 


вами на экра- 
не. Хотя вто- 
роетруднее, так 
как нужно успе- 
вать нажимать на кноп- 
ки, наверняка вы полу-. 
чите двойное удо- 
вольствие. 

Итак, город Го- 
тэм, город, который 
с точки зрения поли- 
ции мало отличается от других 
крупных городов. Небоскребы в 
центре, заводы, фабрики, узкие 
и грязные улочки на окраинах, 
огромное количество правона- 
рушителей всех мастей. Кроме 
одного. У полиции Готэма есть 
помощник, и очень могуществен- 
ный. Это не мэрия, не отряды 
обученных борьбе с преступни- 
ками горожан. Это Бэтмен - 
Человек-Летучая мышь. Мы ви- 
дим (игра «Вайпап-2»), как он 
продвигастся по главной улице 


- играем в кино, 
смотрим игру 


города (управле- 

ние джойстиком), 
выстрелами из оружия 
разного калибра 
(кнопка «В» и «Тур- 
бо-В») расправляясь 
со встречной шпаной 
Наблюдая, как Бэт- 
мен лихо наводит поря- 
док, мы сразу узнаем в нем 
того, кого в американских филь- 
мах именуют «гуд гай» - хороший 

парень. 

Но одно дело усмирить улич- 
ного хулигана, а другое - сойтись 
в поединке не на жизнь, а на 
смерть с главой городского зло- 
действа Джокером, задумавшим 
отравить жителей Готэма ядови- 
тым газом, Здесь одной только 
храбрости недостаточно, тем бо- 
лее, что, если Бэтмен помогает 
полиции, то полиция ему как-то 
не очень. Есть у него, однако, 
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личные причины не отступать и 
не сдаваться. Джокер погубил ро- 
дителей будущего Бэтмена - ма- 
ленького Брюса Уэйна. И юный 
Брюс решил мстить. Долгие годы 
он посвятил совершенствованию 
своего тела, освоению боевых ис- 
кусств и, главное, изобретению 
специальных приспособлений, 
давшихемувозможность «летать» 
- маленьких гарпунчиков, закреп- 
ленных на тросах. 

Однако, где же Джокер? Как 
бы издеваясь над Бэтменом, он 
постоянно ускользает от поедин- 
ка с героем, предпочитая высы- 
лать на бой своих солдат. Бэтмен 
неутомимо ведет преследование, 
преодолевая немыслимые пре- 
пятствия, перелетая с крыши или 
стены дома на другую (этап 1-2), 
бесстрашно путешествуя по го- 
родской канализации (этапы 3- 
1, 3-2, 5-1), паря над улицами 
города (этал 2-2). Но основные 
поединки происходят на фоне 
индустриального пейзажа или не- 
посредственно на фантастичес- 
ком заводе Джокера, управляе- 
моммощным компьютером. Если 
в фильме практически неуязви- 
мый Бэтмен, одетый в пуленеп- 
робиваемый костюм, умеющий 
становиться невидимым и исче- 
зать в поднявшемся от особой 
шашки столбе дыма, оснащен- 
ный чудом машиностроения 
- бэтменобилем и бэтмено- 
летом, явно сильнее Джокс- 
ра, то в игре ему противос- 
тоит более серьезный про- 
тивник. 

У Джокера-Николсона 
нет такой тренированности, 
да и «примочки», вроде брыз- 
жущей кислотой орхидеи в пет- 
лице, конечно, слабее. Джокер в 
игре, даже не появляясь сам, ус- 
траивает Бэтмену такие испыта- 


ное оружие, электроубийцы с 
труднопредставимым напряже- 
нием в 10 мега-гига вольт (тая 
3-4), огненные шары с нехилой 
температурой 600 млн. градусов 
(этап 5-2), что, казалось бы, ис- 
ход битвы предрешен отнюдь не 
в пользу Бэтмена. К тому же сам 
завод, на котором Джокер дела- 
ет новые виды оружия для унич- 
тожения Готэма (как будто того, 
что есть, недостаточно), пред- 
ставляет собой страшную опас- 
ность для всякого проникшего 
на него постороннего: падаю- 
щие паровые молоты, зубья шес- 
терен, термальные и электроус- 
тановки — несут Бэтмену мгно- 
венную гибель. 

Конечно же Бэтмен не безза- 
шитен. Он активно пользуется 


оружием, которое находит вящи- 
ках, умело применяет его (кноп- 


ния, что заранее, как в кино, быть уверенным в 
окончательной победе просто невозможно. Солда- 
ты Джокера ведут огонь по Бэтмену с дирижабля 
(этап 1-2), вертолета (этап 4-2), а когда Бэтмен 
проникает на военную базу (эталы 6-1, 6-2), вводят 
вбой целый танк. Их арсенал столь разнообразен — 
взрывающисся бочки с дефицитным горючим (этап 
4-2), нервно-паралитический газ (этал 7-1), лазер- 


ка «В» или «Турбо-В»), подзаря- 
жается, восполняя утраченные 
жизни, отзаводских знергоуста- 
новок, а в те мгновения, когда 
его фигура мерцает, становится 
неубиваемым. Тем не менее ре- 
зультат матчевой встречи Бэт- 
мен (плюс вы) против Джокера 
сотоварищи вогромной степени 
зависит от Вашего мастерства. 

Усилиями создателей филь- 
ма и вашими усилиями в игре 
добро побеждает. Однако, пос- 
кольку за два часа экранного 
времени зло на Землеявно унич- 
тожить нельзя, предусмотритель- 
ное городское руководство за- 
ключило с Бэтменом «договор о 
взаимопомощи»: если снова гря- 
нст буря» (а она грянст - как же 
иначе!), то специальный прожек- 
тор высветит в ночном небе над 
Готэмом силуэт летучей мыши. 
Это будет сигналом, что Бэтмен 
вновь нужен людям, и что Брюс 
Уэйн — тот сдинственный, кто 
может помочь городу. 

И вскоре это произошло: 
террор в городе развязал ужас- 
ный Пингвин, чье происхожде- 
ние не столь загадочно, сколь 
неприглядно. Он вырос в ... 
канализации Готэма, где его, 
брошенного своими родителя- 
ми, подобрали и воспитали мес- 
тные ... пингвины. И теперь во 
главе целой армии пингвинов и 
злых циркачей, которые тоже 
живут в канализации, злобный 
Пингвин собирается подчинить 
город себе. Сначала он хотел это 
сделать, победив на выборах 
мэра. Но когда приход к власти 
демократическим путем не удал- 
ся, его армия пришла в движе- 
ние. 

Мирным зимним вечером Го- 
тэм праздновал Рождество, люди 
веселились вокруг украшенных 
елок, снегурочки готовились за- 
жечь на них огни, как вдруг в 
городской канализации появи- 
лись чьи-то тени. Из огромного 
ящика, в котором, надо полагать, 
должны были находиться рождес- 
твенские подарки, выскочила 
банда циркачей «Красный треу- 
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гольник», мгновенно превратив 
праздничный вечер в подлинный 
бедлам. Городские кошки подня- 
ли жуткий шум. Но полиция не 
дремала, и в небе засиял знак 
Летучей мыши. 

Бэтмен вернулся. И вновь, 
уже в игре «Вайпап Вешги5», он с 
боем идет по улице Плаза, глав- 
ной улице Готэма, отбиваясь от 
наседающих циркачей на ролико- 


ходятся Бэтмену, отнимая у него 
жизненную энергию. 

Как и прежде, в ящиках он 
находит средства для пополнс- 
ния запаса жизней, чтоему осо- 
бенно необходимо, так как во- 
йна ведется на полное уничто- 
жение врага. 

В этой войне у Бэтмена есть 
свой союзник — Кэтвумен или 
по-русски Женщина-Кошка. 


бросил ее из окна. Она не погиб- 
ла — се спасли местные кошки. 
Они же помогли ей овладеть при- 
емами восточных единоборств, 
после чего Кэтвумен в черном 
блестящем трико стала наводить 
ужас на хулиганов ночного 
Готэма. 

В концеконцов Человек-Лету- 
чая мышь и Женщина-Кошка 
уничтожили одеев из второй 


вых коньках, ходулях, мотоцик- 
лах и просто пеших. За время 
простоя Бэтмен усовершенство- 
вал технику боя и теперь допол- 
нительно способен: 

— выбирать или заменять оружие 
в любой момент игры (кнопка 
«5@ес&»). Боезапас, однако, мо- 
жет быть лимитирован: 

— стрелять или за- 
брасывать свой зна- 
менитый гарпунчик 
(джойстик вверх 
вместе с зВ» или 
«Турбо-В»); 

— бить кулаком («В» 
или «Турбо-В»); 

— наносить удары 
ногой или круговые 
удары плащом (од- 
новременно «Турбо- 
А» и «Турбо-В») 
Удары плащом - 
очень сильное ору- 
жие, однакоони до- 
вольно дорого об- 


Всю свою жизнь она была про- 
стой секретаршей у самого бо- 
гатого человека в Готэме Макса 
Шренка, но однажды сунула нос 
не в свои дела, точнее в папку 
не с теми делами, какими сле- 
довало. И Шренк, у которого за 
плечами, как оказалось, было 
немало темных делишек. вы- 


части фильма (но в игре «Ваипап 
Веги» он должен сделать это 
только с вашей помощью). Од- 
нако мы не прощаемся с ними - 
как сообщают киножурналы, 
снимается «Бэтмен-3». 
Видимобесконечен поединок 
Добра со Злом. Игра «Ваитай-2» 
не бесконечна, но достаточно 
длинна, чтобы у иг- 
рающего возникло 
чувство се нескон- 
часмости. Поэто- 
мудля наиболее нс- 


терпеливых в за- 
ключение дадим 
пароли, позволяю- 
щие начать игру 
практически с лю- 
бого этапа: 


1-Е ГРВЁ 4-1 СМХЕ 

1-2 МОВК 4-2 КНСМ 

2-1 ММЫ, 5-1 0бУ 

2-2 МУК 5-2 ВТ 

3-1 1670 6-1 ЕЕНб 

3-2 СРТ\ 6-2 СКоб 
7-1 СРАТ 
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Тепитаюг Терминатор ШЕ1-Васе Формула-1 


я | 


ВИДЕО -АСС ВИЛЕО-АСС 


Ве4 Рог }аске! Братья по оружию 


(ТУ САМЕ САЕТЕШСЕ 


ВИДЕО -АСС ВИЛЕО-АСС 
Оепау Оепду 


3500-т-1 Сборник 3500 


В | СК 


ВИДЕО -АСС .ВИДЕО-АСС 
Оепду Оепау 
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а 


ь 


ты 


ь 


а 


Васе Формула: 4} 


Эта игра — уникальный шанс почуство- 
вать себя настоящим гонщиком «Форму- 
лы-1», высшего класса автомобильных го- 
нок. Перед вами вид из кабины пилота 
скоростного автомобиля и панель системы 
управления, кнопки джойстика работа- 
юткак педали газа и тормоза, переключаюг 
передачи. 

Гонка проводится с ограничением по вре- 
‘мени. Как и реальные гонки, игра требуег 
крепких нервов и быстрой реакции. 


ВИЛЕО-АСС 
Оеп@ау 


Спортивная игра 
для одного игрока 
(С-1) 

5 


Любители «крутых» боевиков останутся 
довольны: знаменитый герой сериала Тер- 
минатор — главный участник этой игры. 
Тема этой игры-фильма вечна — битва до- 
бра и зла, битва, в которой вы можете 
одержать победу, только приложив все 
свое умение. р 

Игравполне оправдывает название: муль- 
типликация, динамичная графика, специаль- 
ные звуковые эффекты плотно заполняют 
все сцены и делают игру настоящим фан- 
тастическим боевиком. 


аи ВИДЕО -АСС 
для одного или двух 
игроков поочередно (Б-1/11) Оепау 


= 


У бипМап Дикий стрелок 


Только вы, настоящий ковбой, способны 
обезвредить вооруженных до зубов пре- 
ступников. К тому же, за их поимку назна- 
чено большое вознаграждение. Схватка 
происходит по законам Дикого Запада: по 
команде стреляете вы и ваш противник. 

Игра позволяет устроить дуэль с одним 
или двумя преступниками или даже с целой 


ый Ех ы 


Вед Рог }асКе! Братья по оружию 


Команда полковника Деклера была за- 
брошена за линию фронта. В глубоком 
тылу, в окружении противника им пред- 
стоит выполнить важную и опасную мис- 
сию: освободить пленных, спасти своих 
братьев по оружию. 

Для выполнения поставленной задачи 
необходимо проявить максимум изобре- 


бандой. тательности и отваги. 

ВИВЕО-АСС ВИДЕО. АСС 

Оепду Оепау 
Боевик Боевик 
для одного игрока, ‘для одного или двух игроков 
требуется пистолет (Б-1-П) о с разными джойстиками (Б-1/2) 
= - 

3500-т-1 Сборник 3500 Сборник 5000 


Сборник из 3500 игр различной направ- 
ленности. В том числе содержит игры, не 
представленные в отдельных картриджах, 
а также избранные этапы игр. 


ВИВЕО-АСС 
Оеп4у 


Сборник игр 
(М-3500) 


= т 


Сборник из 5000 игр различной направ- 
ленности. В том числе содержит игры, не 
представленные в отдельных картриджах, 
а также избранные этапы игр. 


ВИВЕО-АСС 
Оепау 


Сборник игр 
(М-5000) 
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Ваётапв МсЕеу Моизе 
(Бэтмен) (Микки Маус) 


Тот & Тега Масй Е а4ег 
(Том и Джерри) (Мач Райдер) 


МУМт7а ТитЦе; Сопта 
(Ниндзя-черепашки) 4" (Контра) 


ДисЕ Та[е; Стееп Вегеё 
(Утиные истории) (Зеленый берет) 


Робосор Рипсе о] Регяа 
(Робокоп) (Принц Персии) 


(иэшоделнь узомчоны ош мэиао10) 


Ё 
| 
Е 
ё 
Н 
2 
: 
|- 


Тот & Тега М№Мтуа Ти’тЦе; 
(Том и Джерри) (Ниндзя-черепашки) 


Ватап $оссег 
(Бэтмен) (Футбол) 


Е1-Васе 5ирег Мапо 
(Формула-1) (Супер Марио) 


Адоептёиге Тяав4 Сопёга 
(Остров приключени (Контра) 


Стееп Ветеё Тегпитаёотг 
(Зеленый берет) (Терминатор) 


ь и 
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ЗЕЛЕНЫЙ БЕРЕТ 


Сгееп Веге{ 


Ворваться в одиноч- 
ку на территорию вра- 
жеской военной базы и 
уничтожить секретное 
оружие - кому это под 
силу? Только специ- 
ально обученному де- 
сантнику подразделе- 
ния «Зеленые береты»! 


ствиями капитана Фергюса по 
выполнению сложного и опас- 
ного залания. Фергюс - опыт- 
ный десантник, но и ему не 
удается проникнуть на терри- 
торию базы незамеченным. К 
счастью, противник не сразу 
оценивает угрозу и пытается 
обезвредить его малыми сила- 

За похождениями ми. Легко отбиваясь ударами 
«зеленоберетовцев» вы тренированного кулака (кноп- 
неоднократно следили ка «В» или «Турбо-В») от двух - 
в кино, а вот теперь трех одновременно нападающих 
сами получаете возмож- врагов, Фергюс продвигается 
ность руководить дей- вдоль рядов стоящих танков и 
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нападает на вражеского солда- 
та, лежащего в засаде и воору- 
женного ручной реактивной ус- 
тановкой типа «Стингер». Не- 
болышое замешательство стоит 
солдату жизни, а капитан нако- 
нец-то обзаводится оружием. 
И только, когда Фергюс пре- 
одолевает минное поле, при- 
крывающее позиции стоящих 
на старте баллистических ра- 
кет, противник начинает пони- 
мать что к чему. Против «зеле- 
ного берета» выходит вражес- 
кий спецназ в количестве все 
возрастающем по мере продви- 
жения к концу этапа. Успех в 
преодолении этого отрезка за- 
висит не только от мастерства 
каратиста, но и отзнаний, при- 
обретенных Фергюсом в спец- 
школе и от тщательности под- 
готовки к выполнению зада- 
ния. Главное для него сейчас, 
когда близок конец этапа, со- 
хранить как можно больший 
запас жизней, без которого на 
следующий этап лучше и не 
соваться. Сделайте паузу в игре 
(кнопка «Э{аг®») и проанализи- 
руйте пройденный путь. 

Учителя капитана Фергюса 
вшколе (спец., разумеется) дали 
сму на выполнение задания пять 
жизней, а также ряд советов по 
преодолению препятствий, ко- 
торые он может встретить на 
территории базы 

Совет первый. Продвигаясь 
вперед (джойстик вправо), ог- 
лядыва я назад. Если враг 
тебя догоняет сзади, иди ему 
навстречу (джойстик влево), не 
допускай одновременного на- 
падения противника с разных 
сторон. 

Совет второй. 


Аккуратно 
маневрируй около лестниц, ве- 


дущих вверх. Если ты нахо- 
дишься на середине лестницы 
и к тебе приблизился враг, ты 
беззащитен. Враг, не колеб- 
лясь, бьет в спину. 

Советтретий. К лежащемув 
засаде солдату лучше прибли- 
зиться по-пластунски и убить 
его из положения «лежа» (джой- 
стик вниз одновременно с «Тур- 
бо-В») или же сначала выма- 
нить его из засады. 


Совет четв 
«Стингером», распорядись им 
разумно. Помни, что у тебя 
только три ракеты (вверху эк- 
рана указывается РОИ’=3). 
Наилучшее применение ракет - 
сделать проход в минном поле. 
Для этого нужно стрелять по 
минам из положения «лежа». 
При удаче заодно с минами 
можно взорвать одного - двух 
солдат неприятеля. Чрезмер- 
ная экономия тоже во вред. 
Расстрелять боезапас следует до 
взятия нового оружия, так как 
больше трех ракет или гранат у 
тебя все-равно небудет. Стрель- 
ба ведется кнопкой «А» или 
«Турбо-А». 

Совет пятый. Сражаться с 
нападающими каратистами 
лучше в прыжке (джойстиквверх 
одновременно с «Турбо-В»). 

И, наконец, совет шестой 
В самом конце этапа ты как бы 
упрешся в стену. Здесь, внима- 
ние, ни шагу назад! Нажав 
«Турбо-В» и не сдвигаясь с мес- 
та, отбей три волны атак вра- 
жеского спецназа. 

Все ясно? Тогда снова на- 
жмите «Э4аг®, добейте врага и 
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Овладев, 


переходите к выполнению за- 
дания следующего этапа. 

По-кошачьи ловко преодо- 
лев забор аэродрома, Фергюс 
устремляется вперед вдоль лет- 
ного поля, окруженного ряда- 
ми колючей проволоки. Серь- 
езность его намерений застав- 
ляет противника отказаться от 
джентльменских приемов веде- 
ния кулачного боя и начать при- 
менять против него огнестрель- 
ное оружия. Однако ловкость 
капитана такова, что позволяет 
ему уворачиваться от пуль, сы- 
пящихся со сторожевых вышек. 
Наибольшую опасность пред- 
ставляют вражеские солдаты, 
стреляющие в Фергюса в упор. 
Здесь лучше всего просто залечь 
и отбиваться от нападающих, 
пока не будет расстрелян весь 
боекомплект. 

Высока психологическая 
подготовка капитана Фергюса. 
Он хладнокровно, не поддава- 
ясь панике, отбивает атаки сол- 
дат, летающих с помощью ин- 
дивидуальных реактивных ран- 
цев, и благополучно завершает 
и этот этап. 

Сказать, что один в поле не 
воин, про настоящего «зелено- 
го берета» будет неверно, одна- 
ко действия спецназовца со- 
вместно с напарником (второй 
джойстик) значительно эффек- 
тивнее. Попробуйте этот вари- 
ант игры. и, даже, если у вас 
нет второго лжойстика, все рав- 
но попробуйте (режим «2 рау- 
еих»)! Даже неуправляемый, ваш 
партнер в течение некоторого 
времени (пока не иссякнет за- 
пас его жизней) будет прикры- 
вать ваш тыл. Кроме того, до- 
блестный капитан в определен- 
ные моменты обретает свойст- 
во неубиваемости (когда фигу- 
ра мерцает). И, наконец, после 
очередной смерти «воскреше- 
ние» Фергюса происходитвбли- 
зи от места гибели, а не отбра- 
сывает его далеко назад, как это 
происходит в режиме игры с 
одним джойстиком. 

Итак, больше мужества, 
хладнокровия и, как говорится 
в приказе командования, «Соо4 
1мсК» - желаем удачи! 
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УТИНЫЕ 


Вы включаете «Репау» и 
слышите ту самую мелодию, 


которая почти год по воскре- 
сеньям собирала у телевизо- 
ров всех ребятишек: компа- 
ния «Джонсон и Джонсон» 
представляет — «Утиные ис- 
тории». Мы начнем почти так 
же: слоненок «ПОепау» пред- 
ставляет - приключенчес- 
кая игра «Утиные истории». 

Как всегда элегантный, в 
котелке и с тросточкой, 
Скрудж Мак-Дак приглаша- 
ет вас принять участие в эк- 
спедиции за спрятанными со- 
кровищами (14 4еп (теазите). 
Вроде бы дядюшка Скрудж 
не обеднел, с вами он общает- 
ся при помощи мощного 
компьютера, но тяга к при- 
ключениям и, увы, к наживе, 
оказывается сильнее, и он в 
очередной раз пускается в 
путь. Одному путешествовать 
то ли грустно, то ли скучно, и 


ИСТОРИИ 


Скрудж готов взять в напар- 
ники любого обладателя 
«Оепау», но все-таки предва- 
рительно предлагает выбрать 
сложность маршрута: легкий 
(еа54), нормальный (по’та!), 
трудный (4 /Исш!@). Ведь пока 
что он вас не знает, неиспытал 
в походных условиях. Начни- 
те с легкого, выбрав режим 
джойстиком или кнопкой «$е- 
1есё>. Потом, когда вы дока- 
жете мистеру Мак-Даку свое 
умение, переходите к другим, 
более сложным вариантам, а 
пока нажмите на кнопку 
«Загё»> и внимательно изучи- 
те схему путешествий, кото- 
рую демонстрирует компьютер 
дядюшки Скруджа. 


Вам предоставляется на вы- 
бор пять малоизвестных рай- 
онов, в которых спрятаны со- 
кровища: 

—Амазонка (йе Атагоп); 
-—Трансильвания (Таиз оа- 
та); 

—Африканские копи (АЙсап 
птез); 

—Гималаи (йе Натаауеу); 
—Луна (Фе Мооп) 

Выбор района выполняет- 
ся джойстиком и нажатием 
кнопки «А». Но перед тем, 
как нажать на эту кнопку, 
обратите внимание на два не- 
больших экрана, расположен- 
ных по бокам компьютера. На 
них всезнающая машина по- 
казывает то, что Вы должны 
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в итоге найти в данном районе. Итак, вы нажимаете кнопку «А», 
покидаете гостеприимный Утиный Город (РисЁфитд) и, с 
некоторым удивлением, замечаете, что уважаемый мистер 
Мак-Дак как-то легкомысленно снаряжен для столь трудно- 
го и опасного путешествия - только тросточкой. Но в 
умелых руках и тросточка грозное оружие! Чтобы вос- 
пользоваться им нажмите джойстик вниз и одновремен- 
но кнопки «А» и «В» (высокий прыжок с ударом 
тростью вниз) или «Турбо-А» и «Турбо-В» (час- 
тые, но невысокие прыжки с ударами тростью 
вниз). Дядюшка Скрудж ловко пользуется тем, 7. ты 
что может летать. Большинство врагов он Гизмо 
Убивает ударами сверху. Но главное этим ы Дак, ко- 
приемом он разбивает сундуки, которыми, торый мо- 
оказывается, просто заполнены эти места 2 жет взор- 
на Земле и даже на Луне. А в сундуках вать любую 
несметные сокровища, не только увели- { а стену. Скрудж 
чивающие состояние дяди Скруджа, ыы думает, что пу- 
но и дающие ему дополнительные `  тешествует без 
жизни, и даже делающие его на > ИИ 
некоторое и и Но Г. а Зое 
утка не орел. И мистер Мак-Дак но следуют за ним, и 
не на каждого врага может хотя зачастую попадаь 
запрыгнуть сверху, нена каж- 
ют в неприятные ситуа- 
дую стену взлететь. Для ции, иногда дают Мак-Даку 
полезные советы, куда пой- 
ти или что сделать. 
Время от времени прилетает 
Зигзаг, известный тем, что всегда 
приземляется, и предлагает вам и 
Скруджу Мак-Даку бросить все эти 
сокровища и вернуться обратно в Ути- 
ный Город. Если путешествие вас уже 
утомило, в ответ на его вопрос нажмите 
кнопку «А» (Уе5). Если вы готовы про- 
должать путешествие нажмите «В» (№). 
Вот в такой компании, с потерями и наход- 
ками, проходите вы этап за этапом, сражаясь с 
ыы > обезьянами в Амазонии, скелетами в Трансиль- 
р < вании, летучими мышами в Африканских подзем- 
ь ных пещерах, горными козлами в Гималаях и при- 
шельцами с летающей тарелки на Луне. Каждый этап 
завершается поединком с хранителем сокровищ, кото- 
рого невозможно победить одним ударом. Но победа над 
ним приносит Скруджу и вам массу денег в твердой 
валюте. Вообще, иметь деньги в этом путешествии весьма 
полезно. Даже неподкупный Инка в Амазонии откроет вам 
дверь за соответствующую плату. Учтите это, когда вернетесь 
с Луны на нашу грешную землю. 


преодоления подобных 
препятствий Скрудж 
пользуется ударом ла- 
пой (джойстик по на- 


правлению движе- 
ния вместе с кноп- 
кой «В» или 
«Турбо-В»). 
Вособотруд- 

ных случа- 

ях ему на 

помощь 

прихо- 

дит 
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КОМПЬЮТЕРНЫЕ 
ИГРЫ; ОЦЕНКИ 
И ПРОГНОЗЫ 


большие за- 


«286 — мертв. По нашим сведе- 
ниям, 386-е просуществуют мини- 
мальное время, так как цена 486 
постоянно снижается и они станут 
самыми распространенными». 

Апаге\м Вай, 
«Сотодоге Аизе{егге» 


Спачез Сесй 
@оп бойлуаге» 


«СР дешевле чем дискеты. Цена 
СР-КОМ снижается и это будет 
продолжаться.» 


«Кеуош 


Ме У/еашенеу, 
«УеврошЕ Сгеайуе» 


Тулп Вее 


6 Рае 


ВИДЕО -АСС 
Оепау 


Чип и Дейл 


РоцЫе Огадоп Двойной ’дракон 


— 

Вот так отдыхал 

| Роби от суеты горо- 

| дов, как вдруг прямо 

над пальмой зависла 

летающая тарелка 

инопланетян, втянула 

| в свое брюхо девушку 

| иудалилась в неизвес- 
тном направлении. 


ПРИКЛ! 


ВИДЕО-АСС 


ВИДЕО-АСС 


зато СНЕ 
р в 


од 
ое. АВ 


ВИВЕО-АСС 
Оеп4у 


т 
ВИДЕО-АСС 
Оепау 
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Два агента Интерпола из отдела по 
борьбе с организованной преступностью 
вступают в смертельную схватку с ма- 
‘фией. Сети преступных кланов раскинуты 
по всему миру, и борьба предстоит жес- 
токая, цена которой — жизнь. 

Игра имеет много уровней сложности, 
каждый из которых потребует от вас 
напряжения всех сил. В начале игры вам 
придется сражаться только голыми рука- 
ми; оружие вы сможете захватить у про- 
тивника, 


Боевик 


для одного или двух 
игроков (Б-1/2) 


ВИВЕО-АСС 
‚Оепау 


г. я 


Тилп Вее Твин Би 


Вы летите вперед и вперед, стреляя и 
сметая все на своем пути. Ваша цель — 
главный и самый опасный противник в 
конце каждого этапа. Для достижения этих 
целей у вас есть не только снаряды, но и 
мощные бомбы, уничтожающие цели на 
земле. 

Однако и ваш запас прочности ограни- 
чен, он выдержит только несколько попа- 
‘даний. К счастью, специальный приз («ско- 
рая помощь») может полностью восстано- 


вить вашу защиту. 
Вок ВИДЕО -АСС 
игроков (Б-1/2) Оеп@ау 


для одного или двух 
в ы 


ь 


Вы — самый главный артист веселого цир- 
кового представления, где есть все: дресси- 
рованные животные, фокусы, акробатичес- 
кие трюки и много-много других номеров. 

Вам предстоит побывать в роливсех учас- 
тников представления, преодолеть бесчис- 
ленные испытания и конкурсы, стать ловким, 
сильным, быстрым. Стать таким, как артисты 
настоящего цирка! 


ВИДЕО *АСС 
Оепау 


Спортивная игра 
для одного или двух игроков 
поочередно (©-1/11) 
ь 8 


г д 


СЫр & Оае Чип и Дейл 


Приключенческая игра 


для одного или двух Е 
игроков 11/2 Оепау 


ь з 


| ы 


г бип Сборник 20 для пистолета 


Сборник из 20 игр различной направлен- 
ности. Содержит игры, требующие приме- 
нения свегового пистолета. 


ВИДЕО-АСС 
Оепау 


ы 


Сборник 21 


Сборник из 21 игры различной направ- 
ленности, в том числе содержит игры, не 
представленные отдельно, например: 

УМРЕСКМС СВЕМ/ (Бригада по сносу) — 
продолжение приключений Марио и его 
брата Луиджи на сносе зданий на стройке; 

СНЕХОЕВ (Чексдер) — лабиринт, в кото- 
ром заперт человек-робот в окружении 
весьма недружелюбных мутантов и сило- 
вых полей; 

и другие не менее интересные игры. 


Сборник игр, 
рекомендуется световой ки те ВИЛЕО-АСС 
пистолет (М-21-П) Оепау 
т ен - 
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ОСТРОВ 


Ласковое море, яс- 
ное солнечное небо, 
пальма, может быть 
даже с бесплатными 
бананами - что еще 
нужно человеку, про- 
водящему законный 
отпуск с возлюблен- 
ной на необитаемом 
острове? И остров-то 
точно необитаем, вы 
только взгляните на 
него и сами убедитесь. 

Вот так отдыхал 
Роби от суеты горо- 
дов, как вдруг прямо 
над пальмой зависла 
летающая тарелка 
инопланетян, втянула 
в свое брюхо девушку 
и удалилась в неизвес- 
тном направлении. 

Впрочем, это не 
совсем так. Острый глаз Роби 
засек место посадки тарелки 
на другом острове за многие 
мили от места отдыха-похи- 
щения. Как это Роби удалось? 
Ну, не знаю. Может на паль- 
му влез. Но ведь удалось же. 
И теперь Роби рассматривает 
карту архипелага и прикиды- 
васт, как добраться до тарелки 
и спасти свою украденную не- 
весту. 

Далекий и трудный путь 
ему предстоит. Никакой жиз- 
ни не хватит, чтобы его пре- 
одолеть. Поэтому Роби берет 
в запас их целых четыре. Неп- 
лохо бы иметь оружие — ос- 
трова архипелага явно не вы- 
глядят необитаемыми - но, 
увы, его придется добывать в 
пути. 


(А4уептиге 1|$]апа - 3) 


ПРИКЛЮЧЕНИЙ 


Итак, старт путешествия 
(кнопка «5аг®) по острову 
приключений. Первое, что с 
легким изумлением видит 
Роби, это некоторое подобие 
табло из восьми пустых яиц и 
надписи ЕХ/Т (Выход). Нажи- 
мая джойстик, можно пого- 
нятьточку-указательот яйца к 
яйцу, но смысл пока обнару- 
жить не удается. «Потом раз- 
берусь» — решает Роби и снова 
«Баг». Он оказывается на 
берегу острова, безоружный, и 
осторожно начинает продви- 
гаться вперед (джойстик впра- 
во), легко перепрыгивая (кноп- 
ка «А» или «Турбо-А») через 
небольшие камешки и другие 
несложные препятствия. Со- 
лнышко светит, птички поют, 
опасных зверей не видно, Роби 


в прекрасном настро- 
ении предвкушает лег- 
кую прогулкуи... уми- 
рает. 
А воскреснув (пом- 
ните про запас жиз- 
ней), он в первую оче- 
редь решает проана- 
лизировать ситуацию. 
Ну конечно, в начале 
пути он видел у себя 
над головой 11 пало- 
чек, которые пооче- 
редно исчезали, пока 
в предсмертное мгно- 
вение не исчезла пос- 
ледняя. «Ведь это вре- 
мя моей очередной 
жизни, - догадывается 
Роби, -теперь буду со- 
бирать все фрукты и 
ягоды по пути для вос- 
полнения сил». 

Больше Роби не благоду- 


шествует, зная что от ковар- 
ного острова можно ожидать 
всяких неприятностей, и на- 
йдя в попавшемся по дороге 
яйце топорик-томагавк, тут 
же применяет его против 
встречных ядовитых улиток и 
хищных птиц (кнопка «В» или 
«Турбо-В»). Так он успешно 
достигает конца этапа /-/и 
вновь оказывается у табло из 
восьми яиц. Вот теперь Роби 
понимает его назначение - 
это же склад оружия! Если 
нажать кнопку «В», то тома- 
гавк, который Роби добыл на 
первом этапе, поместится на 
хранение в одно из яиц скла- 
да, а нажатием кнопки «А» 
Роби может снова взять его 
себе. «Это же касается любо- 
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го оружия, которое я сумею 
добыть,- восклицает Роби, - 
и ясмогу выбирать наиболее 
эффективное вооружение для 
преодоление очередного эта- 
паь. 

Да, Роби, ты совершенно 
прав. И это не только склад 
оружия томагавков, бумеран- 
гов. Это еще и система связи 


с твоими друзьями, которых 
ты приобретешь в путешест- 
вии: симпатичным динозав- 
риком (он спрятан в тузе пик 
на этапе 7-2), могучим буй- 
волом (туз крестей на этапе 


2-4), черепахой (туз бубей на 
этапе /-А) и многими други- 
ми. Знай, что пока с тобой 
друг, ты неубиваем. Но иты 
должен беречь своих друзей. 
Если тебе предстоит подвод- 
ное путешествие (этап /-А), 
не бери с собой динозаврика 
- он же утонет. Лучше сядь 
на черепаху и плыви на ней, 


не боясь воздушных пузы- 
рей, она тебя защитит. Не- 
мало времени и жизней по- 
надобится Роби, чтобы при- 
обрести достаточное коли- 
чество оружия и верных по- 
мощников. Масса других 
сюрпризов ожидает его в пу- 
тешествиях. Многое зави- 
сит от сообразительности 
Роби, а не только от храб- 
рости и быстроты реакции. 

Вот на этапе /-2 есть вход 
в тайную пещеру. Войдя в 
нее Роби не только овладеет 
новым средством защиты - 


кристаллом, но и окажется 
как витязь на распутье: на- 
лево пойдешь - шесть этапов 
пройдешь, направо пойдешь 
- всего пять этапов. Выбрать 
более короткий путь? Реше- 
ние зависит от имеющихся у 
Роби прибретений, ведь на 
коротком пути ему предсто- 
ит подводное (1-А) и небес- 


ное ( /-В) путешествия. Даи 
сюрпризов, в том числе и 
неприятных, на этих этапах 
побольше. Впрочем, и на 
другом пути дорогой по суше 
не обойтись - этап 1-4 тоже 
подводный. 

Долго ли, коротко ли, но 
добирается Роби до этапа /- 
б - до того места, над кото- 
рым нахально подпрыгивает 
летающая тарелка. Наш ге- 


рой уже готов сразиться с 
инопланетянами, но ковар- 
ство их не знает границ. Роби 
заманивают в ледяную пеще- 
ру, на него нападают ушас- 
тые кенгуру и вовсе внезем- 
ные звери на колесах, а в 
конце ожидает мерцающий 
дракон. 

А победив их, Роби уви- 
дит, как летающая тарелка, 
похитившая его невесту, 
словно издеваясь над ним, 
перелетит на другой остров. 

Что выберет Роби? 
Сдасться или продолжит путь 
по островам приключений? 
Это зависит от вас. 
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ТОО «ИТМ» 


изготовитель телевизионного и видеооборудования 
знакомит Вас с новой продукцией: 


\МчеоМагкег УМВ-02, УМВ-03 


`УчеоМыкег - автономное электронное устройство, предназначенное для нанесения метки (логотипа, фирменного знака) 
на видеонзображение. Метка подтверждает звторскую принадлежность видеопрограммы, препятствует несанкциониро- 
ванному тиражированню, является дополнительной рекламой. УМЕ может быть использован для работы в телецентрах, 
студиях КТВ, видеосалонах, фильмокопировальных комбинатах. УМЕ выполнен в отдельном корпусе приборного исполне- 
ния в традиционном для видеоаппаратуры стиле. 


УМА совместим с професонональной н бытовой вндеовппарьтурой, работает в системах РАЕ м 5ЕСАМ. УМЯ внлючвется в 
тракт прохождения видеосигнала м не требует дополнительного оборудования. 


Устройства УМ используют в работе студия МОСФИЛЬМ, московское представительство теле-радиокомпании МНК, 
Выставочный комплекс на Красной Пресне, Российское тепевидение, фирма Сгозпа, редакция «ВИДЕО-АСС». 


НОВОЕ ПОКОЛЕНИЕ \УМВ ОТЛИЧАЕТСЯ 
ВЫСОКОЙ РАЗРЕШАЮЩЕЙ СПОСОБНОСТЬЮ. 
УБЕДИТЕСЬ В ЭТОМ САМИ! 


УМВ-02/ВСВ 
прозрачная белая метка (в сменных микросхемах ПЗУ} 
- общий объем 6: - имеет компонентные выходы В.С.В и ТВ для 
- частота дискретиз черезстрочная развертка врезки цветной метки внеш 
- оперативный выбор одной из трех меток 


оперативный выбор места размещения метки на экране 


им компонентным 
микшером, 


СЕРИЯ УМВ-03 ИДЕАЛЬНОЕ ОБРУДОВАНИЕ ДЛЯ ПРОИЗВОДСТВА ТЕЛЕ И ВИДЕО РЕ 


УМБ-03 /СОГОК 


( имеет стандартный интерфейс для подключения компьютера 
- позволяет получать режимы 
Б ЦАЯ СТРОКА. 
АНИЦА ТЕКСТА 
ВИЖУЩЕЕСЯ ИЗОБРАЖЕНИЕ (анимация) 
втономном режиме работает аналогично УМВ-02 


- врезка цветной метки в композитный 
видеосигнал РАТ. без дополнительного 
оборудования 


ДЛЯ СТУДИЙ КАБЕЛЬНОГО ТЕЛЕВИДЕНИЯ ТОО «ИТМ» ИЗГОТАВЛИВАЕ' 
ТЕЛЕВИЗИОННЫЕ МОДУЛЯТОРЫ МЕТРОВОГО ДИАПАЗОНА 


МТК-02 
- размах выходного ВЕ дла не менее 116+-2 дбМкв 
- уровень гармонических составляющих не более -60 дб. 
- синтезатор частоты несущей 


фильтр 


— ручной и автоматический режим регулировки 
усиления входного видеосигнала 
АПРТО/УТОЕО н ВЕ 1:50 
полнения 


71% 


Текущие цены Вы можете узнать по телефону в Жуковском (096-48)7-28-26 
У нас покупают те, кто знает толк в технике и умеет считать деньги. 
140160 М.О. Жуковский ГУС з/я 409"ИТМ» тел.(096-48]7-28-26 Звоните! 


Каталог игр для Репау 


Нанменование игры Наименование 
английское английское. 


ая игры. 


[Остров приключений 2| И-1 
|Юстров приключений 3 


|Огненная птица 5-1 
Би-Вингз Би 
Капитан Америка 


эчананьЕ | | 


`поступления: 
[Барселона 92 

|Ниндзя-черепашки 2 
Последняя миссия 


Супер Контра 
|Перекрестный огонь 5-1 
|Ди Джи Бой 6-1 
Черный плащ п-1 
[Двойной дракон 5-1/2 
[Охотник на уток с--п 


|Невыполнимое задание 
Котенок Китти 
Шинои-охотник 
Охотники за привидениями 


воз Биз(егя 
|ОЕдяег 
|ЕКуами АсНоп 


Галакснан Б-1/11 
Галаза 5-1/11 
Привидения и Гоблины| П-1 
Зеленый берет 5-1/2 
Аллея Хогана сп 


[Бой на шариках 
Тир 
Гоча 
Лучший из лучших 


Мач Райдер 
Маппи пи 


Механиоированная р Ключ Соломона 2 
[така 
|СазНеуао!а |Демониада 
| 1 
Сувер Марио ей |5тее ЕиМег 3  |Уличный боец 3 
Супер Марио 3,4,6,1,8 | П-1/1 ен 2 
но На ес хотиики за привиденнями 


Миекеу Моцзе 3 |Микки Маус 3 
Утиные истории 2 
К Земле 


Принц Персии 


ла 
Пинбол Саи Диснейленд 
Братья по оружию Б-1/2 Гуни 
Дорожный боец с 'Леммииги 


[Сборник 150 
Сборники: 


Зеленый бе 
А 
[Дымящийся пистолет 
|+ 1944 


|Робот-полицейский 2 | П-1/11 
'Робот-полицейский 4 | И-1/!1 
ППелковый червь Б-1/2 
Воздушный Ле Би 
Футбол ©-1/2 
Ключ Соломона л- 
Звездная сила 5-1 
Супер баскетбол С-1/2 


Братья по оружию 
де др 


. НИЯ 21-У-4, 21-5, 42-0-1, 99-ин! -1, 
2 5-11! 1200-10-1, 2000-и-1, 3500-фе-1, ИИ 6000: 

п ме Обозначение каталога игровых кассет 
| ` приключенческие сюжетные игры; М - много игр в одной кассете 2 - можно играть вдноем одновременно (со 

5; ные соревнования; (сборники). вторым лжойстиком).. 

ны Обозначение возможности игры для игры — В конце добавляется буква П, если для 
га аркадные, абстрактного спортивного — идвоем, соревнований: игры желателен светоной пистолет. 
сюжета: { - игра для одного игрока; `Известная игра «Тетрис» описана как Л- 


ю играть идвоем поэтапно (лля 11/2, а боевик для светового пистолета 


И ^ интеллектуальные И - ма 
ультатов); «Орегон МоЙ» - как Б-1-П 


(шахматы, головоломки ит,  сравн 
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Где можно купить Вепау 


Дилер 


Торговые точки 


те 


"Казинтербмос", 480056, уп. Казек-бм, 50 
тол.(527-2) 62-13-08. 

"Дабп”, 400050, уп. Пархоменко, 43 
`тел,(844-2) 32-99-12, факс (844-2) 32-51-02 


`здвимо налоговой инспекции; 
магази “Денди” (в этом здании) 


Кингоюб`(уп. Мира 1); 
—Объектия"(проспект Ленина, 64); 
“Дружба” (проспект Леныма, 2); 

> Дзоржынский район, магазин “Кинги” 

- Трактороводской район, магазми Галантерея 


"Ассоциация “Атпамтида”, 340055, уп. Щорса, 9 


1ел.(062-2)_ 93-10-08 


Торговля в офисе эссоциации 


ТОО “Астробал”, уп.Емельянова, 258-13 


"Ледв`, 650066, проспект Ленина, 65-5 
тет. (384-2) 52-03-70, Фанс (384-2) 25-25-90 


Бира": 
-"Аккорд` 
"Мали"; 
«Детский Мир” 
Торговая точка в ЦУМ 


ПАпеко`, 
тел. (351-13) 5-04-15, 7-77-39. 


455026, проспект Карла Мариса, 9772-70 


="Орбита’ 
«"Зорм Урала”; 
-”Культовары 

‘уп.Доменщиков, 5/2 


Фирма “Рвут", уп. Ленииз, 69 
тел. 52-15 


тем. (095) 907-06-25, фаже (095) 292-651 


`МКосквичка" 2-0Я этаж (уп.Новый Арбат) 


Фирма “Стиплер”, Пречистенка, 40 
тел.(095) 245-19-96 


Юпитер 
Московский" 
- Фирменный магази белу“, Петровка, 12 


"Жсеникс", 603122, ая 93 
топ.(831-2) 67-37-96 


= салон “Денди” (уп.Ваноева, 19); 
Радиотехника“; 
7Фотопюбитеть"; 

- Опнмлиец" 


"Пермьзатоучномбымат", уп. Лебедева, 34 
тол. (42-2) 48-32-57 
"Политехиика", 34400, уп; 56 Армн, 12 
1оп.(883-2)_ 342-00 


Радуга п Е 


„ТАккорд" > ; Тео4ы (чл. ЧедюсюиициейЙ , 15.) 


“Пионер” (уп. — - 7 


Дл: 

<ТГостинный Двор”; 
"Пассаж" 
"Кировский" 


'Сьнкт-Петербург 


195160, проспект Ветеранов, П7 
135-03-45 


“Акцент”, 
тел.(812) 


> рынок (уМоршала Казыкова); 
"Московский 
=" Купчинские 


Стиллер Спб”, набережная Фонтанки, 105 
тол. (612) 310-68-14, 310-57-35 


_ТИгруших” (угол Невсиого м Суворовского проспектов); 
Радиотехника” №2 


"Пума", ул. Пугачевская, 159-804 
тол. (845-2) 25-36-98, 24-36-12 


Скрин”, 167007, ум. Советская, 55 
тел.(821-22) 247-47 


- крытый рынок; 
„Детский Мир; 

- Торговый центр, 
"уп. Коммунистическая, 


АО АУр 


- г. Инта, магазын купьттовары, 
магазин “Детский мир” 


теп. 342-089 


"Прайд", уп, Рязанская, 22-81 
тел.(087-2) 22-84-13 


“Просвет”, тел. (416-56) 209-87 


Цемтр-Аящент ЛТА", 450064, уп.Мира, 6-518 
топ. (347-2) 43-24-75, факс (347-2) 43-32-08 


"Линк-2", 450106, уп.Рихардв Зорге, 19/2-427 
7п.(347-2) 24-09-93 


"Эгард” (ул› Линнажяз) 
< кнежный магазин Наб (пр.Онтября,8171); 
- юююжный магазин №8 (уп.Комарова, 18/1); 

= южный магазин Но? (уп.50-петня СССР, 12); 
Детский _Мир”(уп.Лемина, 46} 
"Чарана” (уп.Красная Пресня, 2) 
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Детский Мир” 
ут, Советсиая, 60; 
уп. Октябрьская, _30 
Ректорг(уп.Ленииа, 74, т.22-0691); 
-Порлисные мадания“(уп, 50-летия Октября, 
- универмые "Уфа 


1.22-62-24); 
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РЕдАКЦИЯ ВИАЕО-АСС 


Владимир БОРЕВ — главный редактор 
Андрей СМОЛЬНИКОВ-ппавньй художник 
Елена Крымова-первый зам.гп.редактора 
Лилия Коган — зам. гл. редактора 
по технопогии м пронзводству, 

Горпова, Николай Абрам 
‘ответственные секретарм 
Юрий Конышков- 
руководитель компьютерного бюро 
Валерия Катков — ответственный 
секретарь, ведущий редактор журнала, 

"Видео-Асс" САТЕЛЛИТ 

Георгий Самсонов — 


"Видео дес" ЭКСПРЕСС 


Сергей Фикс-ведущий редакт 
"Видео дсс" “РАЕКЕЯ ЕЕ 


ор журнала 
"Видео Дес" "ФАВОРИТ 
Валерий Поляков — 
зедущий редактор, журнала 
"Видео-Асс" Реп4у 
— художник 
‘мирнова — худ. редактор 
зав. отделом писем 


"Домникова — референт координатор 
а 'Перцева — технический редактор. 
'Маргарита Иванова — корректор 
Елена Боядырева — переводчик 


р редакции: 
80, Мосиве, Велозаводскоя ул, ба 

1, Москва, а/я 3, 
О ЯВ ВЯ. Ре 88.27. 
ованное агентство 


Специализн| 
ВИЛЕО-АС {вопросы реализации) 


еее поРоени РКТР 
109280, Моснва, Велозаводская ул, ба 
Телефоны: 118-89-55; 118-89-47. 


ВИЛЕО-АСС ФАВОРИТ — 


специализированное рек- 
ламное агентство по раз- 
мещению рекламы на 
СВ средствах 
16-52 Фанс; 932-32-43. 


ры гство столичных 
я идео-АСС»: 


ре клём. ‘етинг, 

‘дизайн, и СТИЛЬ 
сувенирная продукци; 

Телефон:450- анс:450-68-00, 


Любые перепечатки 
«едео-Дес» попусиыотся только с 
непосредственного 


согласия и со ссылкой 
на нашу у. 


ны свободная. 1993 год. 
мо. 2073 


© «Видео-Асс», 
тес по ео. АСС" 
представляет на 


Мгокудеретв Содружества, 
льской. 

зитересы издате, трупы 

Татьяна Королева-Габелно — 

зая. корпунктом в Варшаве, 

Изабель Менье — спецкор по Парижу, 

Апексей Филатов-компьютерная верстка 


(еаБИККР- 


129223, Москва, ВВЦ павильон 
«ПРОФСОЮЗЫ», 7-й зал, 
тел.: 241-96-50, 291-29-64, 

599-17-92, 512-86-62 


= 


Предлагает 
со склада в рН и и 


ОПТОМ И В РОЗНИЦУ КОВРОВЫЕ ПОКРЫТИЯ 
И КОВРЫ ЕВРОПЕЙСКИХ ФИРМ 
РАЗНООБРАЗИЕ ПО ЧВЕТУ, ОСНОВЕ И ДЛИНЕ ВОРСА 


Приоптовых закупках(от рулона и больше) 
действует система торговых скидок до 25% 
(это 12 млн. рублей с одной машины) 


Оля оплаты водможфны: 

товарный бартер; 

Торговый кредит под залог: 

при долговременном сотрудничестве 
предоставляется товарный кредит 
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Мы готовы организовать 
доставку любого 

количества ковровых покрытий 
в любую точку страны 

любым транспортом 


ив любое время. / 


© 


Автозаводская 


(первый вагон 
от центра) 


Автозаводская улица 


И 
| 
| Сквер | 
| 
5 


Е 


Издательский у дом ВИДЕО-АСС 
ПР ИЕ А 


ШАЕТ 
распространителей 


книжно-журнальной продукции 
Свежая информация про кино и видео! 
Дешевле, чем где бы то ни было! 


Приезжайте! 


Телефон: 118-89-55 Факс: 118-89-47 


Велозаводская улица 


'Велозаводский 
рынок 


ВИАЕО-АСС 
РВЕМЕВЕ 


ЭКОПРЕСС 
СЯТЕАЛИТ 
ФАВОРИТ 


Дне 
2:97: 


Издательский дом 


ВИЛЕО- 


Текст номера проверен 
системами: 


разработанными фирмой 


ИЗФОРМАТИХ 
МРОКЧАТС 


а вопросам приобретения 
систем обращайтесь по 
адресу: 


Сао в набор 0.1.93 `Повужекно в печи 10.93 
"Фор 60.90 /9.бушаь офсет Печит офкетая Тира 48 о. 
"За № 42 4 Отче © оовых диап ма фабрика 
офсетной печати НЕЙ Мжисфоршочити Росснйской Федиржии. 
41800, г. Даром Московской област, Московении, 3. 
Ред журивла «Въвло-Асск109210,мосиия Вепозтодения 


103104, Москва, ул. 
Остужева, дом 7, корп. 2, 
"ИНФОРМАТИК" 

Тел. 299-99-04 
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Официальный дилер фирмы $1МСЕЁВ в Москве 


ТОО "Зинмос" 


Промышленные. .. Бытовые... Вязальные. .. 
Л юбая дополнительная комилектация, гарантииное и 
послегарантийное обслуживание 


Тел.: (095) 227-00-02 доб. 
Факс: (095) 227-02-05 
Адрес: 107120, Москва, Костомаровский пер., дом 3 


КАМИННЫЕ 
ЧАСЫ 


фирмы 


“КРОСНА»” 


связь времен. 


ЭТО ПРЕКРАСНОЕ 
“ВЧЕРА“ 

МОЖЕТ БЫТЬ 

Е ВАМИ 

СНОДНЯ Н ЗАВТРА 
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